Компьютерная графика и мультимедиа
2012-2013 уч.год (АИ)
1. Образование проекций. Методы проецирования.

2. Основные свойства прямоугольного (ортогонального) проецирования.

3. Понятие комплексного чертежа. Комплексный чертеж прямой и плоскости
4. Способы преобразования комплексного чертежа
5. Правила и способы нанесения размеров на чертежах

6. Способы определения натуральной величины отрезка и плоскости

7. Классификация видов и правила их построения.

8. Классификация и правила выполнения разрезов.

9.  Классификация и правила выполнения сечений.

10. Понятие систем автоматизированного проектирования (САПР).

11. Структура и основные аспекты структурирования САПР
12. Классификация САПР.

13. Основные функции и характеристики CAD/CAM/CAE систем.

14. Предмет и задачи компьютерной графики.

15. Основные направления компьютерной графики.

16. Особенности векторной графики.

17. Основные особенности растровой графики.

18. Основные положения теории цвета. Законы Грассмана
19. Цветовая модель RGB.
20. Цветовые модели HSB и CMY(CMYK)

21.  Аппарато-независимые цветовые модели (Lab, перпцептивные модели)
22. Форматы графических изображений.

23. Методы сжатия графических данных.

24. Способы преобразования графических форматов.
25. Основные понятия и виды компьютерной анимации.

26. Описание инструментов для создания компьютерной анимации.

27. Возможность применения компьютерной анимации в системе образования. 

28. Понятие и виды презентационной и деловой графики

29. Основные требования к презентационной и деловой графике
30. Возможности среды AutoCad. Пользовательский интерфейс.

31. Виды координат и способы их ввода.

32. Инструменты обеспечения точности процесса проектирования.

33. Вспомогательные средства проектирования в системе AutoCad.

34. Графические примитивы и способы их построения

35. Команды управления и редактирования графических примитивов

36. Понятие и принципы построение фасок.

37. Сопряжение. Принципы построения.

38. Блоки, способы создания и их практическое применение.

39. Понятие атрибута блока и их виды. Создание, редактирование и описание атрибутов блоков.
40. Пользовательский интерфейс CorelDraw. Общие принципы работы с примитивами

41. Работа с кривыми в CorelDraw. Режимы работы с кривыми

42. Основные приемы построения сложных объектов в CorelDraw
43. Обработка растровых изображений в CorelDraw с помощью команд режима PowerClip
44. Использование эффектов в CorelDraw (перетекание, имитация объема)
